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Objectifs et compétences
développées

Ce cours initie les étudiants aux concepts de solution de la théorie
des jeux, depuis I’équilibre en stratégie dominante et I'équilibre de
Nash, suffisants pour résoudre des jeux simultanés, jusqu’aux
raffinements de I’équilibre de Nash, utilisés dans des jeux séquentiels
ou dans des jeux avec information incomplete. Ces concepts seront
appliqués a des situations d’interactions stratégiques variées, telles
que la concurrence imparfaite, les encheres, le vote, les tournois, la
négociation, les biens collectifs, le commerce international, etc. Des
applications seront choisies en rapport avec les thématiques portées
par le master (développement, environnement, régulation, etc.).

Contenu et moyens
pédagogiques

Le cours se déroule en présentiel.
Il s’appuie sur un diaporama et un catalogue d’exercices.
Tous les documents sont distribués aux étudiants en début de cours.

Pré-requis

Microéconomie. Algebre. Dérivées.

Modalités d’évaluation

Controle terminal.
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Mots Clefs

Jeux. Stratégies. Equilibre de Nash. Concurrence imparfaite.




